Wymagania programowe dla przedmiotu
INFORMATYKA GIMNAZJUM

klasa 3.
Nr paragrafu w Poz. wym.
podreczniku Szczegotowe cele ksztatcenia (oceny)
VII. Korzystasz z arkusza kalkulacyjnego
VII.1.A Znasz organizacje i strukture arkusza i skoroszytu 2
Potrafisz wykonywac operacje zwigzane z arkuszem (wstawianie, usuwanie, zmiana nazwy
VII.1.B arkusza) 2
VII.2.A Znasz rodzaje danych w arkuszu i potrafisz je wprowadzac i modyfikowa¢ 2
VII.2.B Potrafisz wprowadza¢ serie danych do komoérek 4
VII.2.C Potrafisz formatowac dane i komaorki 2
VIl.2.D Potrafisz wykonywac operacje na wierszach i kolumnach (wstawianie i usuwanie) 3
VIIL.3.A Znasz pojecie formuty i potrafisz stosowac formuty 2
VII.3.B Korzystasz z prostych funkcji standardowych 2
VII.3.C Korzystasz z zaawansowanych funkcji standardowych 5
VIL4.A Potrafisz stosowaé adresowanie bezwzgledne 4
VIl.4.B Umiesz stosowac adresowanie mieszane 5
VII.5.A Wiesz, jak graficznie prezentowaé dane korzystajac z réznych rodzjéw wykreséw 2
VII.5.B Potrafisz wykona¢ wykres dla wybranych danych 2
VII.5.C Potrafisz modyfikowac wykresy 5
VII.6.A Potrafisz rozwigzywac problemy z réznych dziedzin - przedmiotow 3
VII.6.B Wykorzystujesz arkusz do rozwigzywania problemoéw zycia codziennego 5
VIIL.7.A Wiesz, jak przygotowac arkusz do wydruku 2
VIL.7.B Potrafisz drukowac tabele i wykresy 4
VIL.8.A Znasz strukture bazy danych i podstawowe pojecia (rekord, pole). 2
VII.8.B Wiesz, jakie warunki musi spetnia¢ tabela tworzgca baze danych 4
VII.9.A Potrafisz sortowac dane w bazie danych 3
VII.9.B Stosujesz proste wyszukiwanie w bazie danych 3
VII.10.A Stosujesz autofiltr do wyszukania informacji spetniajgcej jedno kryterium 4
VI1.10.B Potrafisz wykorzystac autofiltr dla wyszukania informacji spetniajgce;j kilka kryteriow 5
VIII. Tworzysz prezentacje multimedialne
VIILL1.A Wiesz, co to jest prezentacja multimedialna i jak jg zaplanowa¢é 2
VIIL.1.B Znasz podstawowe zasady tworzenia prezentacji 2
VIIIL.2.A Potrafisz projektowac uktady slajdéw 2
VIII.2.B Znasz dostepne widoki slajdéw 2
VIIl.2.C Potrafisz zmieniac szate graficzna slajdow 3
VIII.2.D Potrafisz wstawia¢ do slajdu elementy innych aplikacji 3
VIII.2.E Potrafisz wstawiac do slajdu obiekty graficzne 3
VIIIL.2.F Potrafisz wstawia¢ do slajdu dZzwiek i film 4
VIIIL.2.G Potrafisz stosowac przyciski akcji 4
VIIL.3.A Wiesz, jak stosowac efekty przejscia 5
VIII.3.B Potrafisz animowac slajdy 5
IX. Tworzysz i publikujesz strony internetowe
IX.1.A Rozumiesz opis dokumentu za posrednictwem znacznikéw 2
IX.1.B Potrafisz tworzy¢ proste strony z wykorzystaniem grafiki i hipertaczy 3
IX.1.C Potrafisz tworzy¢ serwisy WWW za posrednictwem edytordow stron internetowych 6
IX.1.D Potrafisz przygotowa¢ dokumenty do publikowania w serwisach WWW 4




IX.1.E Wiesz, jak publikowaé strony WWW
IX.2.A Wiesz czym sg systemy CMS 4
IX.2.B Potrafisz projektowac i wypetniac trescig serwisy www bazujgce na systemach CMS 5
X. Tworzysz dokumenty ztozone z obiektéw pochodzacych z réznych Zrodet
X.1.A Potrafisz wykorzystac elementy arkusza i edytora w tworzonym dokumencie 2
X.1.B Potrafisz osadza¢ obiekty arkusza w tworzonym dokumencie 5
X.1.C Potrafisz wykorzysta¢ w dokumencie edytora obiekty pochodzace z réznych zrédet 4
X.2.A Korzystasz z informacji dostepnych w Internecie 2
X.2.B Wykorzystujesz w dokumentach grafike pobrang z Internetu 3
X.3.A Potrafisz przygotowaé sprawozdania z réznych przedmiotéw 2
X.3.B Tworzysz zestawienia danych 4
XI. Rozwigzujesz problemy — stosujesz algorytmy
XL1.A Potrafisz wyjasni¢ pojecie algorytmu i opisac scistg sytuacje problemowg 3
X1.1.B Poznajesz w podstawowym zakresie sSrodowisko Algo 2
XI.2.A Piszesz proste programy komputerowe 5
X1.2.B Definiujesz proste procedury w programach komputerowych 6
X1.2.C Wiesz jak poszukiwac elementéw w zbiorach i jak je porzgdkowac 4




